Do 17.02.2022
Zapoznaj się z treścią tematu 3.1 „Tworzenie i modyfikowanie obrazów” w podręczniku „Lubię to” od strony 76 do 85 (pozostała część tematu zostanie na następny raz). 
Do wykonania ćwiczeń niezbędny jest program Gimp, do pobrania z Internetu, link do pobrania programu ze strony producenta to: https://download.gimp.org/mirror/pub/gimp/v2.10/windows/gimp-2.10.30-setup.exe

Wykonaj:
1. Ćwiczenie 3, strona 80
2. Ćwiczenie 4, strona 82 (zdjęcie dowolnego statku pobierz z Internetu)
3. Ćwiczenie 5, strona 83
4. Ćwiczenie 6, strona 85
Wykonane w programie GIMP rysunki zapisz, nazwa powinna zawierać Twoje imię, nazwisko, klasę oraz nr ćwiczenia np. Kowalski_jan_kl7a_cw3.xcf, następnie wyślij tak opisane pliki do przyszłego czwartku tj. 17 lutego 2022, na adres zadaniezinf@o2.pl.

